OCHRANNA ZNAMKA

 ZABAVA LOGOSIK MA
LOGOSI < REGlSTROVANOL!
OCHRANNOU ZNAMKU.

PORUSENi’PRA}/ V4

Nedovolené poskytnuti materialu v elektronické
nebo tisténé podobé je porusenim prav z ochranné
znamky. Za nedovolené sdileni, kopirovani nebo
sireni materialu budeme vymahat nahradu skody

podle § 268 trestniho zakoniku.

Od 1.1.2019 vstupuje v ucinnost zakon 286/2018 Sb., kterym se méni zakon
C. 441/2003 Sb., o ochrannych znamkach a o zméné zakona €. 6/2002 Sb., o
soudech, soudcich, pfisedicich a statni spravé soudu a o zméné nékterych
dalSich zakont (zakon o soudech a soudcich), ve znéni pozdéjsich predpisd,
(zakon o ochrannych znamkach), ve znéni pozdéjsich pfedpist, zakon ¢.
221/2006 Sb., o vymahani prav z prumyslového viastnictvi a o zméné zakonu
na ochranu pramyslového viastnictvi (zakon o vymahani prav z primyslového
viastnictvi), a zakon ¢. 634/2004 Sb., o spravnich poplatcich, ve znéni
pozdéjsich predpisd.



https://www.zakonyprolidi.cz/cs/2009-40

PODMINKY POUZT

Dékuji, Ze zakoupeny maferial pouzivate pouze k vlastni potirebé a neifite ho rozesilanim, sdilenim ¢&i
kopirovanim dale.
V8echny stranky fohoto materialu jsou chranény autorskym pravem.

TOTO JE JEDNOLICENCE - SLOUZI POUZE VAM.

CO JE POVOLENO:

= vyuzit nekomeréné material pro svou vlastni potiebu (ve tidé se Zaky, & v domacim vzdglavan)
= materialy détem, se kterymi pfimo pracujete mizete poskytovat, avéak pouze v fiténé podobe.

= poskyfovat material dal$im osobam, napt. rodiéim 2akii, dalsim uéitelim na Skole - Pokud se jim fento
balicek libi, pozadejte je, aby navitivili nas eshop wwwlogosikez a licenci si zakoupili. (jedna licence = jeden
nakup) opraviuje k vyuZiti jednou osobou. V ptipadé vyuZiti vice uéiteli je potiteba zakoupit dany pocet licenci
- to plati zejména, pokud material kupuje $kola.

= sdilet material daldim osobam, napt. na socidlnich sitich, zasilat emailem, nahravat na rizna aloZiéte, véetng
Skolnich webii atd. je piisné zakazano.

= dale neni povoleno kopirovat material kolegynim, rodiéiim, souseddm ..

= jakkoli vyuzivat tento material ke komerénim Géelim - na zakladé tohoto paketu nesmite vytvaret nic k
prodeji nebo sdileni.
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METODIKA

CIL AKTIVITY:
Deti si procvicuji logické mysleni, vizudlni vniméani a prostorovou orientaci tim, ze sestavuji obréazky do mrizky podle danych pravidel.
Pomcky:

Sada logickych tabulek (celkem 222)

Karticky s obrazky rozdelené na Césti

Tabulky s mfizkou, kde jsou oznacena mista, kterd musi zlstat prézdné

NGzky (pokud déti karticky stithaji samy)

Lepici hmota nebo suchy zip pro opakované pouziti

PRAVIDLA HRY:

1.Déti dostanou tabulku s mfizkou, kde jsou nékterd pole oznacena kfizkem (X). Tato pole musi zistat prazdna.
2.0bdrzi také sadu obrdzkovych dilkd, které musi spravné sestavit do mrizky tak, aby vytvorily smysluplné obrazky.
3.Kazdy obrdazek mé nékolik ¢éasti, které musi byt spravné umistény do mrizky bez prekryti zakdzanych poli.
4.0brazky mohou byt umistény pouze do volnych poli tak, aby se sestavily spravné.

POSTUP AKTIVITY:
1.Sezndmeni s pravidly

1. Ucitel nebo rodi¢ détem vysvetli pravidla a ukaze priklad resené tabulky.

2. Détisi mohou vyzkousSet jednu tabulku spolecné s dospelym.
2.Samostatnd prace déeti

1. Kazdé dité dostane svou tabulku a odpovidajici sadu obrézkd.

2. Détisesnazilogicky rozmistit ¢ésti obrazki tak, aby odpovidaly celkovému obrazku a zaroven respektovaly zakdzand mista.
3.Kontrola a oprava

1. Podokoncenisidité miZe svou tabulku zkontrolovat samo, nebo ji mize zkontrolovat ucitel/rodic.

2. Pokud dité udélalo chybu (napr. umistilo ¢ast obréazku na zakdzané pole), dostane Sanci chybu opravit.
4.Reflexe a zpétnd vazba

1. Deéti mohou popsat, jaky obrdzek slozily, co bylo nejtézsia co je bavilo nejvic.




METODIKA

MOZNOSTI ROZSIRENI:

*  Préce ve dvojicich nebo skupindch - déti se stfidaji v umistovéani dilk podle pokynd.

« Casova vyzva - déti maji urcity asovy limit na sestaveni obrazk.

* Kreativni varianta - déti mohou po slozeni obrazku vymyslet krétky pribéh o tom, co na obrézku vidi.
Tato metoda podporuje nejen logické uvazovani, ale i jemnou motoriku a vizuélni vnimani déti.

KOMPETENCE ROZVIJENE PRI PRACI S LOGICKYM| TABULKAMI

Préce s logickymi tabulkami rozviji u déti nékolik klicovych kompetenci, které jsou dulezité nejen pro skolni Gspésnost, ale i pro prakticky
Zivot.

1. Kompetence k u¢eni

Dité se uci soustredit na Ukol a dokoncit ho.

Rozviji schopnost vnimat detaily a hledat spradvné souvislosti.

UCi se pracovat s pravidly a aplikovat je v praxi.

Posiluje dovednost overovat své odpovédi a opravovat chyby.

2. Kompetence k feSeni problém

Dité analyzuje situaci a hledd spravnou strategii pro umisténi obrézkd.

Premysli nad tim, jak nejlépe rozlozit obrazky tak, aby dodrzelo pravidla.

Zkousi rizné moznosti a uc¢i se z chyb.

Rozviji logické a strategické myslent.

3. Kompetence komunikativni

Dité se uci slovné vyjadrovat, jak postupovalo pri feseni tkolu.

Popisuje obrdzky a vysvétluje svou strategii.

Pracuje s pojmy spojenymi s prostorovou orientaci (nahore, dole, vlevo, vpravo).
4. Kompetence socialni a personalnfi

Dité se uci spolupracovat s ostatnimi pfi reseni tkolu.

Procvicuje trpélivost a vytrvalost pri dokoncovani tkolu.

Rozviji schopnost prijimat zpétnou vazbu a ucit se z vlastnich chyb.

5. Kompetence pracovni

Dité rozviji jemnou motoriku pfi manipulaci s kartickami.

UCi se systemati¢nosti a dodrzovéni pravidel pfi praci.

Osvojuje si samostatnou préci s materidly.

Tyto kompetence se prirozené propojuji a podporuji celkovy rozvoj ditéte. Logické tabulky jsou proto skvélym néstrojem nejen pro rozvoj
logiky, ale i pro posileni dal$ich dilezitych dovednosti.
























https://www.whimsyclips.com/
https://www.logosik.cz/
http://www.logosik.cz/
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